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PREAMBULO

Mientras que actualmente el método de visualizadiftimensional estd4 siendo
empleado en un amplio numero de contextos ligadndacinvestigacion y divulgacion
del patrimonio cultural, resulta oportuno reconocgle, para asegurar un trabajo
intelectual y técnicamente riguroso, y para hatestivo todo el potencial que encierra
este campo, es necesario establecer tanto aqumilesios que respondan a las
propiedades particularidades de las representactoidénensionales, como identificar
aquellos criterios que deben compartirse con lasahétodos.

Numerosos articulos entre los cuales se incluy@H&S Guides to Good Parctice for
CAD (2002) y Virtual Reality(2002) e iniciativas como élirtual Archaeology Special
Interest GrougVASIG) y la Cultural Virtual Reality OrganisaticdgCVVRO) y otros, han
subrayado la importancia de garantizar que los adostoe visualizacion tridimensional
sean aplicados con rigor académico, y que cuandmviestigacion comprenda la
representacion 3D, esta debe dar a entender deodo preciso a los usuarios las
diferencias entre evidencia e hipétesis asi comwre efvs distintos niveles de
probabilidad.

Esta Carta pretende definir los objetivos basictssyprincipios relativos al uso de los
métodos de visualizacion tridimensional en relac@om la integridad intelectual,
fiabilidad, transparencia, documentacion, critersmstenibilidad y acceso.

Esta reconocido que las posibilidades de los métaldovisualizacion tridimensional
disponibles estdn aumentando continuamente y das egtodos pueden ser aplicados
para afrontar un numero de objetivos de investigatambién en continua expansion.
La Carta no pretende imponer objetivos o métodpeaBcos pero si busca establecer
una serie de principios generales para el uso,neesiigacion y divulgacion del
patrimonio cultural, de la visualizacién tridimemsal de la cual depende la integridad
intelectual de tales métodos y resultados.

A pesar de que los objetivos y los principios da €arta pueden ser aplicados al uso
de la visualizacién tridimensional en otros cortextcomo por ejemplo en la creacion
de productos de entretenimiento de masas, su ghjetcipal es la investigacion en el
campo de los bienes culturales y la divulgaciématimvestigacion.

La Carta pretende intensificar el rigor con el dpe métodos y los resultados de la
visualizacion tridimensional se usan y evallan erctaenpo de la investigacion y
divulgacién del patrimonio cultural, mejorando ksicomprensién de tales métodos y
resultados, y permitiéndoles aumentar su contrifsuen este campo.



OBJETIVOS

La Carta de Londres se propone establecer una deneincipios para el uso de los
métodos y de los resultados de la visualizaciodinténsional en el campo de la
investigacion y divulgacion del patrimonio cultucain objeto de:

Proporcionar un punto de referencia ampliamentptade por todos los profesionales
implicados en este campo

Promover el rigor intelectual y técnico en talessus

Permitir que métodos y criterios de evaluacion piaaos puedan ser determinados y
aplicados

Estimular el debate sobre cuestiones metodoldgicas

Ofrecer unos sélidos fundamentos sobre los quetaunidad de especialistas pueda
elaborar criterios y guias mucho mas detalladas

Garantizar que las estrategias de sostenibilidamngcto acceso puedan ser decididas y
aplicadas

Permitir que la visualizacion tridimensional rigsaocontribuya plenamente al estudio,
interpretacion y gestion de los bienes culturales.



PRINCIPIOS

Principio 1:Cmumdseti dissipimear

El propdsito y los objetivos de esta Carta sordealien todos los sectores o campos en
los que puede aplicarse la visualizacion tridimemesli al patrimonio cultural. Las areas
tematicas mas especificas ligadas a este patrindeberian por lo tanto adoptar y
consecuentemente basarse en los principios estiidesn esta Carta.

1.1.La comunidad de especialistas en esta discipliaaafwbra en adelante comunidad
disciplinar) debe desarrollar de una forma maslideta los principios, criterios,
recomendaciones y guias para asegurar que el uda dsualizacion 3D sea
coherente con los objetivos y los métodos de estgo.

1.2.La adopcién y conformidad con los principios deag3arta, a lo largo de todas las

areas tematicas relacionadas, permitird alcanzar ni@tas y los objetivos
propuestos.

Principio 2:fropdsitos y métodos

Existen una gran cantidad de métodos de visuafimatidimensional que pueden

usarse para afrontar una amplia serie de objetieosvestigacion y divulgacién. El

método de visualizacion tridimensional normalmedéberia usarse Unicamente en
aguellos casos en los que resulta el método disilgonmias apropiado para lograr los
objetivos propuestos, sean cual fuere estos.

2.1 No debe asumirse que el método de visualiz&idsiempre es el mas apropiado
para afrontar los objetivos de investigacion y tWjeagion. Distintos objetivos de
investigacion y divulgacion podrian requerir la pcidon de distintos métodos,
incluyendo una gran variedad de clases de visuédza La visualizacion
tridimensional no debe usarse como norma cuandstagxiotros meétodos mas
eficaces y apropiados.

2.2 Deben llevarse a cabo evaluaciones sistem&atae la idoneidad de los métodos
en relacion con los objetivos perseguidos, contolge determinar que clase de
visualizacion tridimensional es la mas apropia@figaz en cada caso.

2.3 La gran variedad de métodos de visualizacidimtensional disponibles deben ser
atentamente evaluados para poder identificar cufd propuesta mas apropiada de
cara a conseguir un determinado objetivo. En estdid® se debe tomar en
consideracion cual queremos que sea el resultadh fotorrealista 0 esquematico,
con un nivel de detalle alto o bajo, representdadadistintas hipotesis o solo la
evidencia disponible, estatica o interactiva, gahemprecisa. Es importante recalcar
gue ninguna de estas opciones es intrinsecamenéndb o “mala”, mas bien el
método propuesto debe de ser evaluado para vemlasieeuado al objetivo prefijado.



2.4 Se reconoce que, particularmente en el contéxtiovestigaciones vanguardistas o
complejas, no es siempre posible determirmptiori el método de investigacion
mas apropiado. Sin embargo la eleccion del métodde dde hacerse
cuidadosamente y en base a las mejores experignciasocimientos disponibles
en cada momento. Este método debe ser revisadmpamente, en funcion de los
recursos disponibles, segun avanza el procesovdstigacion.

2.5 El razonamiento légico realizado para la etatdel método de investigacion debe
quedar recogido en la documentacion del proyecto.

Principio 3: Fuentes

Para asegurar la integridad intelectual de los do&ty resultados de la visualizacion
tridimensional, las fuentes mas relevantes debesed&lentificadas y evaluadas de una
manera estructurada.

3.1 Podemaos definir las fuentes como toda aquditaernacion, digital o no, que ha sido
tomada en consideracién o que ha influido de madlieeata durante la creacion del
resultado final de la visualizacion 3D.

3.2 La valoracién de las fuentes debe poner atensiobre los potenciales factores
historicos que han podido generar algun tipo deastgp o influir en las fuentes
primarias.

3.3 Se debe prestar una cuidadosa atencién ajets/ob y a los contextos, ya sea para
la creacién de visualizaciones o para la divulgaca®dn objeto de determinar si, o
hasta que punto, las fuentes consultadas y losafoedtos para su interpretacion,
deben de ser publicados junto con la visualiza8Briinal (Ver principio 4).

Principio 4:: Requisitios de thamspanemcia

Se debe proporcionar suficiente informacién coma geermitir que los métodos y los
resultados de las visualizaciones 3D puedan senéiadios y evaluados de una manera
apropiada respecto a los contextos en los quesserviusando y divulgando.

4.1 Es necesario clarificar que tipo y que nivel idéormacién representa la
visualizacion tridimensional. La naturaleza y ebddp de incertidumbre de una
reconstruccién hipotética, por ejemplo, debe rasela

4.2 El tipo y la cantidad de informacion sobrernsparencia variara dependiendo de
los objetivos y de la clase de resultado final yadé de visualizacion 3D usado, asi
como del tipo y del nivel de conocimiento, compiénsy expectativas de sus
usuarios potenciales. Los requisitos de transperamncla informacion deben de ser
por lo tanto diferentes entre unos proyectos yspaentre las diferentes fases de un
mismo proyecto.



4.3 La transparencia en la informacién debe prappnacse usando para ello los medios
disponibles mas apropiados incluyendo gréaficogptewideos, audio, nimeros o la
combinacion de todos ellos.

44 A menos que la visualizacion tridimensional daue ser evaluada
independientemente del principio de autoridad decseladores su significado como
método o resultado de la investigacion permanedeténminable. La opacidad
relativa a la relacion entre los recursos y losltados hace que la visualizacion 3D
sea considerada anémala en comparacién con ottosloséde investigacion. Esta
anomalia quiza explique el escaso reconocimientdad@sualizacion 3D como
método valido o como resultado de la investigagdtre algunas comunidades
disciplinarias.

4.5 La gran incidencia de las relaciones de depmiaémirar el glosario) en el interior
de los modelos tridimensionales, implica qué, ppogler evaluar de manera
satisfactoria los procedimientos y los consecueéig®s de la investigacion, se
deberia divulgar tanto la documentacion referentasadecisiones interpretativas
adoptadas a lo largo del procedimiento de visualira tridimensional, como,
siempre que sea posible, las fuentes utilizadas.

4.6 El nivel de documentacion requerido relatiia a&isualizacion 3D, cuando esta es
usada como meétodo de investigacion, varia en fardedcuan conocido y difundido
estd el método en el seno de la comunidad de efiptxs; en este sentido los
métodos nuevos requeriran de explicaciones madiadits. Ademas se consideran
distintos niveles de “presuntos conocimientos” oeite las distintas comunidades
disciplinares. Consecuentemente los requisitodiveta a la transparencia de la
informacion deben variar con el aumento de losles/g¢ de la sofisticacion de
comprension de los métodos particulares de via@bmn 3D, y variaran entre unas
comunidades y otras.

Principio 5: Documentacién

El procedimiento y el resultado de la creacionaleisualizacion tridimensional debe
quedar suficientemente documentado para permiticréacion de una precisa (y
transparente) documentacion; por el potencial délimacion de la investigacion y de
sus resultados en nuevos contextos; para aumeangcesibilidad y revelacion de los
recursos; y para promover su conocimiento mas @dlala comunidad disciplinar
originaria.

5.1 Cuando determinando la naturaleza y el dewddlela documentacién esta es
apropiada para crear, y si esta debe orientarsa abaesultado o el procedimiento,
se deben tomar en consideracién para los objetiassfuentes, los métodos vy la
estrategia para la divulgacion de la visualizatiwimensional, Y si es conveniente
la reutilizacién, la mejora de los recursos desatbs, el acceso o la transferencia
del conocimiento.

5.2 se hace necesario tomar en consideracion tanlbg caracteristicas de los
procedimientos y de los resultados de la visualiratridimensional, incluido el
hecho de que, mientras los resultados de las igeegines “convencionales”



permiten, y a menudo requieren, de una declaraoiplicita sobre los métodos, la
preocupacion teorica y los argumentos de la evidenen el caso de los
procedimientos y de los resultados de la visudbiratridimensional, estos pueden
facilmente quedar implicitos, interpretando el gknty el significado de tales
investigaciones desconocidas.

5.3 Ademas la elevada insistencia de las relacioleesependencia en los modelos
tridimensionales implica que los usuarios, paraepatbmprender y valorar los
resultados de la visualizacion tridimensional, séae de un grado de detalle
proporcionalmente mas alto de aquel necesario [@wanarraciones textuales
convencionales.

5.4 Mientras que los métodos de investigacion ydigelgacion convencionales han
sido evaluados a través de una larga historia gécérs debates metodoldgicos y
teoricos, los métodos y resultados de la visuabra8D, por el contrario, no han
sufrido tal proceso y por consiguiente se debenutlisexplicitamente sus bases
tedricas. Un ulterior nivel de complejidad derivel decho de que los métodos de
visualizacion son frecuentemente utilizados en exdns interdisciplinares en los
gue todavia falta la epistemologia y el conjunta@oevenciones que generalmente
caracterizan a la comunidad disciplinar. El trabmgterdisciplinar requiere por
consiguiente ulteriores reflexiones, en las cuadéesilocumentacion sistematica
puede jugar un papel importante articulando laétbgs relevantes no enunciadas y
los diversos léxicos de la heterogénea comunidsalplinar comprometida en los
procedimientos comunes de visualizacion.

5.5 La documentacion de los proyectos debe nornmiémeomprender un elenco
completo de las fuentes usadas, la documentacr@nagaaloracion de los objetivos
de la visualizacion tridimensional, y los argumengoie han influido en la eleccion
del método de visualizacién usado. También deberdentarse la explicacion del
propio método de visualizacion utilizado si esestudificilmente comprensible.

5.6 ElI método para la documentacion debe utilize&g medios mas apropiados
disponibles. Debe ser proyectada refiriéndose adasles practicas de trabajo en
el seno del procedimiento de visualizacion, conetubjde asegurarse que el
procedimiento para la documentacién resulta sdsteen la practica y que mejora
notablemente el procedimiento de visualizacion qaortribuir a implementar una
practica bien considerada.

5.7 La documentacion debe de ser duradera y, demedeapropiado, debe de ser
conforme a los criterios establecidos.

Principio 6:@iterios

Sisteméticamente se deben identificar, a nivead®mmunidad disciplinar, ontologias y
criterios apropiados para documentar los métodassyltados de la visualizacion
tridimensional con objeto de permitir una optimaeioperabilidad y comparacion
dentro de la propia disciplina y entre ambitosigigtares diversos.



6.1 Sera necesario considerar, al nivel de la catadndisciplinar, que ontologia es
conveniente utilizar para describir los “metadatgslos “paradatos” (procesos
orientados a aumentar la transparencia de la ir=fcign).

Principio 7: Sostenibilidadl

El resultado de la visualizacion tridimensionakrehte al patrimonio cultural creado en
conformidad con los principios establecidos en €stda constituye una parte siempre
creciente de nuestro patrimonio intelectual, sp@abndémico y cultural. A fin de que
esta herencia no sea malgastada, debemos progeanmplantar estrategias para
asegurar su sostenibilidad a largo plazo.

7.1 ElI método de archivar disponible mas fiableogtanible, en consonancia con los
resultados de la visualizacion, debe ser identiicaimplementado.

7.2 Debemos reconocer que el archivado digitalsnsiempre el medio mas fiable para
asegurar la supervivencia a largo plazo de loslteskas de la visualizacion
tridimensional.

7.3 Siempre es preferible una documentacion paraiaique sea una representacion
bidimensional de la visualizacion 3D, que la ta@abkencia de documentacion. La
valoraciéon de las limitaciones de los medios deéhigaclo no digitales (como
impresos o peliculas) para la captura de los st de la visualizacion 3D debe
por lo tanto confrontarse con los beneficios queas su relativa longevidad.

7.4 Los métodos y los resultados de la visualizadiddimensional no deben
comprometer el uso de aquellos elementos no seepuadhivar digitalmente con
objeto de facilitar su registro con fines architis. No obstante los métodos de
visualizacion deben planificar e implementar estj@s que aseguren que la
informacion més relevante pueda ser de forma $gifa volcada en los archivos.

Principio &: aomesw

Se hace necesario tomar en consideracion los meddss que los resultados del
trabajo de visualizacion 3D pueden contribuir a kampel estudio, comprension,
interpretacion y gestion del patrimonio cultural.

8.1 las cuestiones relativas al acceso deben temnearsonsideracion como parte de los
objetivos, meétodos, valoracidon y divulgacion de lasentes, criterios y
sostenibilidad del trabajo de visualizacion 3D.

8.2 Es necesario tomar en consideracion el pamgelaguisualizacién 3D puede asumir
en el incremento del acceso al patrimonio cultuaalgue muchas veces no es
posible acceder por motivos de salud, seguridachuswialia, por motivos
econdémicos, politicos o medioambientales, o simptegm por que el objeto
representado tridimensionalmente se ha perdidd, exstpeligro o disperso, o se
encuentra en pleno proceso de reconstruccion aurasion.



8.3 Se debe reconocer que las representacion@sdnsionales permiten un tipo y
grado de acceso imposible de otro modo, incluyeridistudio de los cambios a lo
largo del tiempo, la ampliacion, modificacién y ripadacion del objeto virtual, una
mayor integracion de los datos y de la informacipriinalmente la distribucion
global instantanea, con todas las consecuenciasipilidades de conservacion que
esto conlleva.

8.4 Se debe consultar a todos los sectores intiresan el campo del patrimonio
cultural con objeto de maximizar los beneficiosivdetos de las representaciones
virtuales.

GLOSARIO

Las siguientes definiciones explican en que serg&lban usado los distintos términos
que aparecen a lo largo de la Carta. Este apadagee de cualquier otra funcion o
intencion.

Estrategia de sostenibilidad: es aquella estratpggpermite garantizar la conservacion
de un testimonio significativo del procedimientale los resultados de la visualizacion
3D para las generaciones venideras.

Fuentes: se entiende por fuentes de la investigdona aquella informacién, digital o
no, tomada en consideracion o que ha influido darahproceso de creacion de los
resultados de la representacion tridimensional.

Investigacién: la Carta adopta la definicion deestigacion enunciada en Research
Funding Guide(2005) delBritish Arts and Humanities Research Courai el que
viene establecido que la investigacion debe: “afnowle una forma bien articulada
cuestiones o problemas de investigacion, puestosneolaro contexto, usando los
métodos apropiados”. Por otro lado establece quenttodos de investigacion elegidos
deben constituir “los medios mas apropiados paporeder a las cuestiones planteadas
por la investigacion”. Esta definicion por lo tamézonoce que “la naturaleza precisa de
los resultados de la investigacion puede variasidenablemente y que puede incluir,
como ejemplo, monografias, ediciones o articulagslelectrénicos, incluso sonidos o
imagenes; interpretaciones, peliculas o trasmisiorsliotelevisivas; exhibiciones.
Incluso los materiales para la ensefianza puederosseiderados validos resultados de
un prociso de investigacion, a condicion de quefagan la definicion anteriormente
descrita™.

Méiodo de visualizadiki/representacion tridimensional: la aplicacion esisitica,
normalmente en los contextos de la investigaciénladrepresentacion tridimensional
para afrontar la identificacion de los objetivos.

Paadatios. La Carta define los paradatos como la irdorém de los procesos humanos
de comprension e interpretacion de los propios sddkns paradatos estan siendo
constantemente creados sin tener en cuenta sigstao sistematicamente registrados

! Fuente: AHRC Research Funding Guide 2005, pp.6l5-1
http://ahrc.ac.uk/ahrb/website/images/4 96278.adiceso el 3 de marzo de 2006




o divulgados). Ejemplos de paradatos incluyen @ébdwde registro de las notas en un
informe de laboratorio, descripciones acumuladas ekninterior de un archivo
estructurado sobre que tipo de pruebas o evidersgagsaron para interpretar un
artefacto, o un comentario sobre las premisas roktgdas en el interior de una
publicacién cientifica. Es muy similar (pero difete en cuanto al énfasis) de los
“metadatos contextuales”.

PatrimonioGiltural: la Carta adopta una definicion amplia dee¢érmino que alude a

todos los sectores de la actividad humana ligadnstconocimiento de la divulgacion

de la cultura material e intelectual. Tales sesta@mprenden (pero no estan limitados
a) museos, galerias de arte, sitios culturalesrame interpretacion, institutos de
investigacion sobre bienes culturales, institut@s etlucacion superior en materia
artistica o humanistica y los sectores turistiedycativo en general.

Producto de la visualiza@irepresentacion tridimensional: el producto de la
visualizacion tridimensional incluye (aunque nolisgita a) modelos, fotogramas y
animaciones.

Relacion de dependencia: relacion entre las pragesside los elementos existentes en
el interior de un modelo 3D de tal forma que el bande una propiedad implica el
cambio de otra — de la que es dependiente — (c@mpko, la modificacion de la altura
de una puerta implica necesariamente la modificad® la altura del marco de esa
puerta).

Transparencia: es la provision de suficiente inforidn, presentada en cualquier medio
o formato, que permite a los usuarios entendeemrgatho a la informacion del producto
de una representacion tridimensional.

Visualizacién/representacion tridimensional: espgdceso de representacion gréafica
tridimensional de la informacion.

Edicion espafiola a cargo de Alfredo Grande Leoiicyov Manuel Lépez-Menchero
Traduccion a cargo de Isabel Serio Tejero
Texto original a cargo de Hugh Denard
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