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Wprowadzenie

Metody komputerowej wizualizacji sgq obecnie szeroko stosowane zarowno w naukowym
badaniu zabytkéw, jak tez w dziedzinie ochrony i popularyzacji wiedzy o dziedzictwie
kulturowym. W tej sytuacji wydaje sie konieczne sformutowanie zasad, ktére przyczynityby
sie — tak w aspekcie intelektualnym, jak i technicznym — do podniesienia naukowej rangi
cyfrowych wizualizacji zabytkéw, aby byly one traktowane tak samo jak tradycyjne metody
badan i formy prezentacji ich wynikéw. Jednoczesnie zasady te powinny odzwierciedlaé¢
istotne wtasciwosci metod i technik wizualizacji komputerowych.

W licznych opracowaniach i dokumentach, w tym AHDS Guides to Good Practice for CAD
(2002)" i Virtual Reality (2002)? oraz w ramach takich inicjatyw, jak Virtual Archaeology
Special Interest Group (VASIG)® i Cultural Virtual Reality Organisation (CVRO)* podkresla
sie warunek naukowej rzetelnosci w stosowaniu wizualizacji komputerowych oraz
postuluje dbatos¢ o wybdr stosownej formy prezentowania wynikow badan,
odzwierciedlajacej rzeczywisty stan wiedzy historycznej. Kwestig zasadniczg jest czytelne
rozrdéznianie miedzy faktami potwierdzonymi Zrédtowo, a hipotezami oraz réznicowanie
stopnia prawdopodobienstwa formutowanych tez.

Karta Londyriska stanowi probe wypracowania konsensusu wokoét tych zagadnien.
Niezbedne jest wiec szerokie poparcie tej inicjatywy przez wtasciwe srodowiska naukowe
oraz ich gotowosc¢ do przyjecia proponowanych rozwigzan. Podstawowym celem Karty jest
wiec promowanie wizualizacji dziedzictwa kulturowego opartej na przestankach
naukowych, tak w stosowaniu, jak i ewaluacji metod komputerowych, a tym samym -
dziatanie na rzecz uznania tego typu badan, a takze sposobdw upowszechniania ich
wynikow.

Autorzy Karty Londynskiej zdajg sobie sprawe, ze zakres dostepnych metod wizualizacji
komputerowych i ich wykorzystywania w badaniach naukowych stale sie rozszerza.
Dlatego intencjg Karty nie jest narzucanie specyficznych celow i metod badawczych, ale
sformutowanie ogdlnych zasad stosowania wizualizacji komputerowych w badaniach i
popularyzacji wiedzy o dziedzictwie kulturowym, ktore przyczynig sie do zwiekszenia
wiarygodnosci historycznej, spojnosci merytorycznej i przejrzystosci przyjetych metod
interpretacyjnych oraz uzyskiwanych dzieki nim wynikow.

Karta Londynska dotyczy zagadnien z zakresu badan nad zabytkami i upowszechniania
wiedzy o dziedzictwie kulturowym w srodowiskach akademickich i muzealniczych oraz w
edukacji i obszarze dziatan komercyjnych. Dotyczy zatem tych dziedzin przemystu

' Harrison Eiteljorg Il, Kate Fernie, Jeremy Huggett et al., “CAD: A Guide to Good Practice”, Arts and
Humanities Data Service (AHDS): Archaeology Data Service, 2002
<http://ads.ahds.ac.uk/project/goodguides/cad/> (4 styczen 2010). [Wszystkie noty pochodzg od polskiego
redaktoral.

2 “Creating and Using Virtual Reality: a Guide for the Arts and Humanities”, red. Kate Fernie i Julian D.
Richards, Arts and Humanities Data Service (AHDS), 2002, <http://vads.ahds.ac.uk/guides/vr_guide/> (4
styczen 2010).

% Zob. <Scientific Credibility and Authentication in Cultural Virtual Reality and Virtual Archaeology> (4
styczen 2010).

* Frischer et al., "From CVR to CVRO. The Past, Present, and Future of Cultural Virtual Reality," by B.
Frischer, F. Niccolucci, N. Ryan, J. Barceld, Proceedings of VAST 2000, pod red. F. Niccolucci, British
Archaeological Reports 834 (ArcheoPresss, Oxford, 2002) S. 7-18,
<http://www.cvrlab.org/research/images/CVR%20t0%20CVRO.pdf> (23 luty 2010).
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rozrywkowego, ktére znajdujg inspiracje w dziedzictwie kulturowym lub korzystajg z
rekonstrukcji zabytkéw; nie dotyczy natomiast wizualizacji komputerowych stosowanych
dla celéw artystycznych, na przyktad w sztuce wspoétczesnej, w modzie czy wzornictwie.

Poniewaz cele uzasadniajgce korzystanie z metod wizualizacji komputerowej w obrebie
réznych dyscyplin znaczaco sie od siebie roznig, pierwsza zasada Karty Londynskiej —
"Zastosowanie" - podkresla koniecznoS¢ opracowywania szczegotowych zalecen,
odpowiadajgcym potrzebom danej dyscypliny.

Zalozenia

Karta Londynska proponuje sformutowanie zasad stosowania metod wizualizaciji
komputerowych i ich wynikow w dziedzinie badan naukowych i popularyzacji wiedzy o
dziedzictwie kulturowym w celu:

- wypracowywania standardéw wizualizacji, ktére zostatyby zaakceptowane przez
zainteresowane srodowiska badaczy i uzytkownikow;

- upowszechniania intelektualnej i technicznej dyscypliny w dziedzinie cyfrowych
wizualizacji dziedzictwa kulturowego;

- gwarantowania, ze procesy wizualizacji komputerowych i ich wyniki bedg prawidtowo
rozumiane i oceniane przez odbiorcow ;

- umozliwiania wiarygodnego wykorzystania wizualizacji komputerowych w analizie,
interpretacji i zarzadzaniu dobrami dziedzictwa kulturowego;

- promowania dbatosci o budowanie i stosowanie strategii dotyczacych zapewnienia
statego dostepu do danych;

- stwarzania stabilnych podstaw, ktére umozliwig specjalistom réznych dyscyplin
okreslenie szczegotowych zaleceh dotyczacych wdrazania Karty Londynskiej w praktyce
naukowe;.

ZASADY
Zasada 1: Zastosowanie

Zasady Karty Londynskiej dotycza wszelkich wizualizacji komputerowych, ktore
mogq by¢ stosowane w dziedzinie naukowych badan zabytkéw i upowszechniania
wiedzy o dziedzictwie kulturowym.

1.1. Kazde srodowisko zawodowe - akademickie, o$wiatowe, muzealne czy tez twodrcy
dziatajgcy w obszarach komercyjnych - powinno opracowywac¢ szczegétowe zalecenia
stosowania Karty Londynskiej stosownie do wtasnych zatozen, celéow i metod.



1.2. Kazda inicjatywa zwigzana z komputerowg wizualizacja zabytkéw powinna
uwzgledniaé opracowanie planu stosowania Karty Londyriskiej i monitorowaé jej
wdrazanie.

1.3. Wszyscy wspoftpracujacy partnerzy, bezposrednio lub posrednio zaangazowani w
proces wizualizacji, powinni zosta¢ powiadomieni o zasadach zdefiniowanych w Karcie
Londynskiej, jak rowniez o szczegotowych zaleceniach w zakresie jej wdrazania, jesli takie
zostaty sformutowane. Konieczna jest takze kompleksowa ocena konsekwencji
zastosowania zasad Karty dla planowania, dokumentacji i upowszechniania projektu.

1.4. Koszt stosowania zasad Karty powinien by¢ szacowany w kontek$cie merytorycznej,
edukacyjnej i (lub) ekonomicznej wartosci dodanej, zapewniajgcej wysoki poziom naukowy
uzyskanych wynikéw.

Zasada 2: Cele i metody

Wizualizacja komputerowa powinna by¢ stosowane jedynie w sytuacji, gdy zadna
inna metoda nie gwarantuje osiagniecia zaktadanego celu réwnie skutecznie.

2.1. Nie nalezy przyjmowac zatozenia, ze wizualizacja komputerowa jest metodg
najodpowiedniejszg dla wszelkich badan zabytkow i popularyzacji wiedzy o dziedzictwie
kulturowym.

2.2. Decyzja dotyczgca wyboru konkretnej metody wizualizacji lub rezygnacji z takich
metod, powinna by¢ poprzedzona systematyczng, w petni udokumentowang oceng
wszelkich innych metod, jakie mogq zosta¢ zastosowane dla osiggniecia zamierzonych
celow.

2.3. Poniewaz okreslenie a priori najbardziej odpowiedniej metody wizualizaciji
komputerowej moze by¢ trudne — zwlaszcza w przedsiewzieciach o charakterze
innowacyjnym lub kompleksowym — ostateczny jej wybor powinien by¢ uzalezniony od
wnikliwej analizy stopnia prawdopodobienstwa osiggniecia poszczegdlnych celéw
wizualizacji. Dopiero wowczas mozliwa bedzie decyzja czy polega¢ na znanej metodzie
wizualizacji (na przyktad na metodzie mniej lub bardziej fotorealistycznej, impresyjnej lub
schematycznej; prezentujacej dostepny materiat dowodowy albo hipotezy; dynamicznej
lub statycznej) czy tez opracowac¢ nowg metode.

Zasada 3: Materialy zrodtowe

Naukowe metody wizualizacji dziedzictwa kulturowego musza opieraé¢ sie na
systematycznie udokumentowanej kwerendzie i analizie materiatéw zrédtowych.
Takie podejscie zapewnia historyczng wiarygodnos¢ i merytoryczng spodjnosé
metodom i wynikom wizualizacji oraz przyczynia sie do przejrzystosci argumentacji
naukowej.

3.1. W rozumieniu Karty, materiaty zrédtowe definiuje sie jako wszelkie informacje
(elektroniczne i nieelektroniczne), ktére zostaly uwzglednione podczas tworzenia
wizualizacji komputerowej lub miaty na nig bezposredni wptyw.
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3.2. Materiaty zrédtowe powinny byC¢ dobierane, analizowane i oceniane zgodnie z
aktualnym stanem wiedzy oraz doswiadczeniem poszczegdlnych srodowisk naukowych
czy zawodowych.

3.3. Szczegdlng uwage nalezy zwraca¢ na ewentualny wptyw czynnikéow ideologicznych,
historycznych, spotecznych, religijnych, estetycznych itp. na materiaty ikonograficzne.

Zasada 4: Dokumentacja

Aby zapewni¢ wiasciwe zrozumienie i ocene celéw, metod i wynikéw wizualizacji
komputerowej, konieczne jest gromadzenie i upowszechnianie ich kompleksowej
dokumentaciji.

Doskonalenie warsztatu naukowego

4.1. Dokumentacja proceséw wizualizacyjnych powinna by¢ planowana i przeprowadzona
w sposob, ktory umozliwia doskonalenie warsztatu naukowego i upowszechnianie coraz
lepszych metod pracy.

4.2. Dokumentacja powinna by¢ prowadzona tak, aby umozliwi¢ doktadng analize
porownawczg i ocene wizualizacji komputerowych oraz utatwi¢ rozpoznanie i
rozwigzywanie problemow ujawnionych w procesie wizualizaciji.

4.3. Metody dokumentacji mogg by¢ pomocne w zarzadzaniu informacjami dotyczgacymi
praw autorskich lub informacjami chronionymi.

Dokumentowanie stanu wiedzy

4.4. Cel wizualizacji zabytku powinien byC¢ przedstawiony w sposob nie budzacy
watpliwosci co do tego, czy jej zatozeniem byto odzwierciedlenie stanu istniejgcego,
odtworzenie fazy historycznej w oparciu o materiaty zrédtowe, czy tez domniemana
rekonstrukcja. W kazdym wypadku konieczne jest okreslenie stopnia wiarygodnosci
wizualizacji i jej przestanek.

Dokumentowanie materiatéw zrédtowych

4.5. Nalezy dba¢ o udostepnianie petnego zestawienia materiatow zrédtowych, wraz z
informacja o ich pochodzeniu.

Dokumentowanie procesoéw (paradane)

4.6. Dokumentacja wszelkich decyzji podejmowanych w ramach postepowania
ewaluacyjnego, analitycznego, dedukcyjnego, interpretacyjnego i tworczego, zwigzanego
z wizualizacjg komputerowa, powinna by¢ udostepniana w sposoéb, ktéry pozwala na petne
zrozumienie zwigzkdéw zachodzgcych miedzy wynikami wizualizacji a materiatami
zrédtowymi, wiedzg cichg (ukrytg) oraz przyjetymi metodami wnioskowania.



Dokumentowanie metod

4.7. Uzasadnienie wyboru metody wizualizacji komputerowej i odrzucenia innych metod
powinno zosta¢ udokumentowane i udostepnione. Takie podejscie umozliwi krytyke
wybranej metody i korzystnie wptynie na przyszte prace.

4.8. Opis zastosowanych metod wizualizacji komputerowej powinien by¢ udostepniony
jezeli zachodzi obawa, Zze metody te mogg okazacC sie niezrozumiate dla niektoérych
uzytkownikow.

4.9 Jezeli wizualizacja komputerowa wykorzystywana jest w dziataniach o charakterze
interdyscyplinarnym, w wypadku braku porozumienia co do natury probleméw badawczych
oraz metod i wynikéw badan, dokumentacja projektowa powinna by¢ przygotowywana w
sposob utatwiajgcy artykutowanie tego rodzaju watpliwosci i odzwierciedlajacy réznice w
terminologii, stosowanej przez przedstawicieli réznych dyscyplin.

Dokumentowanie zwigzkéw zaleznosci

4.10. Udostepnianie wynikow wizualizacji komputerowych powinno uwzgledniaé¢ charakter
i znaczenie istotnych, zaktadanych hipotetycznie zwigzkéw zaleznosci miedzy jej
elementami. Umozliwi to uzytkownikom zrozumienie uzasadnienia proponowanych
hipotez.

Formaty i standardy dokumentacyjne

4.11. Dokumentacja powinna by¢ udostepniana za posrednictwem odpowiednich srodkow,
w tym elementéw graficznych, tekstowych, audiowizualnych oraz danych numerycznych,
lub za pomoca tgczacego je przekazu multimedialnego.

4.12. Dokumentacja powinna by¢ zawsze udostepniana z uwzglednieniem wiasciwych i
trwatych standarddéw i ontologii informatycznych oraz zgodnie z dobrymi praktykami
stosowanymi w poszczegdlnych dyscyplinach, aby umozliwi¢ wiaczenia jej do wtasciwych
indeksoéw cytowan.

Zasada 5: Ochrona trwatosci danych

Dla zabezpieczenia trwalosci wynikow komputerowej wizualizacji dziedzictwa
kulturowego, w tym dokumentacji proceséw wizualizacyjnych, konieczne jest
planowanie i wdrazanie odpowiednich metod archiwizacji. Trwata archiwizacja
zapobiegnie utracie dorobku wizualizacyjnego i jego rosngacego wkiadu do
dziedzictwa intelektualnego, spotecznego, ekonomicznego i kulturowego.

5.1. Konieczne jest rozpoznanie i wdrozenie najbardziej niezawodnych i trwatych - czy to
analogowych, czy cyfrowych - form archiwizacji wynikéw wizualizacji komputerowych.

5.2. Strategie archiwizacji materiatdw cyfrowych powinny koncentrowac¢ sie w wiekszym
stopniu na ochronie danych wizualizacji komputerowej, niz nosnikéw pierwotnie
zastosowanych do ich gromadzenia. Celem archiwizacji powinna by¢ réwniez ochrona
informacji, ktére w przysztosci umozliwityby korzystanie z tych danych, na przyktad
poprzez aktualizacje formatéw lub emulacje pierwotnych aplikacji.
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5.3. W wypadku, gdy metody cyfrowe nie zapewniajg dtugoterminowej archiwizaciji
wynikow wizualizacji komputerowej lub gdy grozi brak jakiegokolwiek zapisu, nalezy
uwzgledni¢ chociaz czesciowy, dwuwymiarowy zapis, zachowujgcy mozliwie najwiekszy
zakres i cechy pierwotnego wyniku.

5.4. Strategie dokumentacji powinny by¢ ksztaltowane zgodnie z powszechnie
stosowanymi zasadami warsztatu naukowego i w sposob zapewniajgcy trwatosé
zgromadzonym materiatu.

Zasada 6: Dostep

Dziatania na rzecz tworzenia i upowszechniania wizualizacji komputerowych
powinny by¢é prowadzone w taki sposoéb, aby przynosilty jak najwieksze korzysci
badaniom, analizie i interpretacji zabytkéw oraz ochronie dziedzictwa kulturowego i
zarzadzaniu nim.

6.1. Opracowujgc cele, metody i programy upowszechniania wizualizacji komputerowych,
nalezy uwzgledni¢ takie kwestie, jak utatwienia w obcowaniu z zabytkami, niedostepnymi
ze wzgledu na przeszkody natury ekonomicznej, politycznej lub Srodowiskowej,
ograniczenia wynikajgce z przepisow dotyczacych higieny i bezpieczenstwa czy tez
bariery zwigzane z niepetnosprawnoscig. Wizualizacje mogg rowniez przyblizy¢ zabytki
zaginione, zagrozone, rozproszone lub zniszczone oraz przeksztatcone podczas prac
restauratorskich albo rekonstrukcyjnych.

6.2. Projekty badawcze powinny uwzgledniaC korzysci poznawcze jakie osoby
zainteresowane dziedzictwem kulturowym mogg czerpaé z komputerowych wizualizacji
zabytkow. Jako szczegolnie cenne, a niedostepne za pomocg innych srodkéw, wskazac
nalezy: mozliwos¢ analizy zmian w czasie, powiekszenia i modyfikacja obiektéw
wirtualnych, zataczanie zbioréw danych czy wreszcie rownoczesny, ogolnoswiatowy
zasieg dystrybucji.

SLOWNIK

Ponizsze definicje okreslajg znaczenie termindw wytacznie w zakresie ich stosowania w
Karcie Londynriskiej.

Dziedzictwo kulturowe

W Karcie przyjeto szeroka definicje terminu, obejmujgcg przedmiot zainteresowan
wszelkich dziedzin dziatalnosci cziowieka, ktore stawiajg sobie za cel interpretacje
komunikatéw zawartych w dobrach kultury materialnej i duchowej. W obrebie tych dziedzin
dziatajg miedzy innymi takie instytucje, jak muzea, galerie sztuki, instytucje sprawujgce
opieke prawng nad zabytkami ruchomymi i stanowiskami archeologicznymi, osrodki
informacyjne, instytucje naukowe prowadzace badania nad dziedzictwem kulturowym,
uczelnie artystyczne i humanistyczne wydziaty szkot wyzszych oraz instytucje szeroko
pojetego sektora oswiatowego oraz turystyki.



Materiaty zrédtowe
Wszelkie materiaty elektroniczne i nieelektroniczne, wykorzystane w procesie wizualizacji
komputerowej lub majace wptyw na jej wyniki.

Metoda wizualizacji komputerowej
Systemowe zastosowanie wizualizacji komputerowych, zazwyczaj w kontekscie badan
naukowych, w celu zrealizowania scisle okreslonych zadan.

Ochrona trwatosci
Strategiczne dziatania, majgce na celu zapewnienie przysztym pokoleniom dostepu do
dokumentaciji najistotniejszych procesow wizualizacji komputerowej i jej wynikow.

Paradane

Informacja objasniajgca naukowe procesy poznawcze i interpretacje danych. Paradane to
miedzy innymi sformalizowany zapis sposobu, w jaki materiaty Zrodtowe zostaty
wykorzystane w procesie interpretacji dzieta sztuki, a takze opis metodologicznych
podstaw opracowania naukowego. Paradane majg sScisty zwigzek z metadanymi, czyli
szeroko pojetg informacjg o zabytku lub kolekcji. Celem zapisu paradanych jest przede
wszystkim dokumentacja procesu interpretacji danych, ktéry doprowadzit do
sformutowania prezentowanej tezy.

Przejrzystos¢ interpretacji lub argumentacji naukowej

Udostepnienie informacji — za posrednictwem dowolnego medium lub formatu — w
sposob, ktéry umozliwi odbiorcy zrozumienie charakteru i zakresu stanu wiedzy,
prezentowanego za pomocg wizualizacji komputerowe;.

Srodowisko naukowe

Grupa badaczy reprezentujgcych rozne dyscypliny naukowe (n.p. archeologie, historie
starozytng, sinologie lub egiptologie) przyjmujaca takie samo rozumienie merytorycznych
celéow badan, ich metod i wynikéw.

Wizualizacja komputerowa
Proces prezentacji informacji w sposob wizualny, wykorzystujgcy technologie
komputerowe.

Wynik komputerowej wizualizaciji
Wynik wizualizacji komputerowej, obejmujacy miedzy innymi, ale nie wytgcznie, modele i
obrazy cyfrowe, animacje i modele fizyczne wykonane przy uzyciu technologii cyfrowych.

Zwiazek zaleznosci

Zalezno$¢ pomiedzy wtasciwosciami poszczegolnych elementéw modelu cyfrowego,
polegajgca na tym, ze zmiana jednej z wtasciwosci modelu pocigga za sobg zmiany we
wiasciwosciach od niej zaleznych (na przyktad zmiana wysokosci drzwi bedzie wymagac
zmiany wysokosci framugi).
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